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l. Einleitung

Das DS-2000KSR der Firma Hal Communications Corp. ist ein Video Anzeige Terminal,
mit dem Fernschreibzeichen im Baudot- oder ASCI l-Code gesendet oder empfangen wer-
den k6nnen. Mit der Tastatur geschriebene Zeichen kann das DS-2000KSR auch als
Telegrafiezeichen im llorse-Code aussenden. Wenn das GerSt mi t der Zubehdrplatine
MR-2000 ausgeriistet ist, kann Telegrafie auch empfangen und der Text auf dem

S i chtgerHt abgebi I det werden.

Das DS-2000KSR ist Mikroprozessor-gesteuert und erledigt viele Funktionen vol l-
automati sch, was die Bedienung wesentl ich vereinfacht. Besonders zu erwShnen ist,
daB die gesamte Terminalsteuerunq von Betriebsart (eoae;, Geschwindigkerl-(SBeed),
Sendezustand (Status) , Synchron-Pausen (Synchr. ldle) , bei Baudot Ri.ickschaltung
auf Buchstaben nach Pausen (USOS) sowie Text und ldenti fi zierungsmi ttei lungen
unmittelbar durch die Tastatur vorgenommen wi rd. AuBerdem stehen zwei separate,
programmierbare Speicher (jeder bis zu 32 Zeichen) zur Verfljgung (nfnE lS 1 u. 2).

Das DS-2000KSR sollte zusammen mit einem guten Videomonitor betrieben werden.0b-
wohl es m6gl ich ist, ein SchwarzweiB-FernsehgerSt als Videomonitor zu benutzen,
kann dies nicht empfohlen werden, weil eine Videobandbreite bis zu 6 mnz erforder-
lich ist und die meisten FernsehgerHte fi.i r geringere Aufl6sung ausgelegt sind.
Das kann zu unklaren Zeichen und Schatten hinter den Buchstaben fiihren.

Das DS-2000KSR zeigt empfangenen und gesendeten Text auf dem Monitor in 2\ Zeilen
mit je 72 Zeichen an. Uberschreiben einer Zeile iiber das Zei lenende hinaus ist
nicht mdglich. Zu den weiteren Vorteilen des GerHtes zShlt die automatische Um-
schaltung auf Buchstaben nach der Leertaste (USOS) bei Baudot.
Der empfangene Text lvird zeilenweise von oben nach unten geschrieben, bis der
Schirm voll ist. Wenn die letzte Zeile geschrieben ist, rutscht der gesamte Text
um eine Zeile nach oben; dabei verschwindet die oberste Zeile, und die weiteren
Zeichen werden in die nun freigewordene unterste Zei le geschrieben.

Al le genormten alpha-nummerischen Zeichen und Satzzeichen sowie bei der Betriebs-
art ASCI I auch einige Sonderzeichen k6nnen auf dem Schirm abgebildet werden. Ein
blinkender Strich (Cursor) unter der Zeile bezeichnet die Stelle, an der ein
neues Zeichen geschrieben wi rd.

Das DS-2000KSR kann in Baudot fiinf Geschwindigkeiten (45, 50, 57, 7\ 100 Bd.), in
ASCI I zwei Geschwindigkeiten (t10 und 300 Bd.) und in Betriebsart Morse Geschwin-
digkeiten zwischen i und 175 V?tl (t Wplt = 5 BpM) senden und empfangen. Fiir Morse-
empfang ist die Zusatzplatine MR-2000 erforderlich. Das GerHt stellt sich auto-
mat i sch auf Morsegeschwind i gke i ten von 1 - 175 I'/PM e in.

Das DS-2000 KSR enthH I t e i ne automat i sche Sende,/Empfangsumscha I tung, genannt
KOS (Keyboard Operated Switch), die bei entsprechender Verwendung das Umschalten
auf Senden mittels der PTT-Funktion des Senders bewirkt. Die Umschaltung geschieht
iiber einen Schalttransistor, der fiir Spannungen bis 200 Volt bei maximal 100 mA

ausge legt i st.

Das DS-2000KSR ist fiir 220-V-Netzbetrieb ausgelegt. Zwischen'Monitor und DS-2000KSR
wird nur ein Videoverbindungskabel ben6tigt, die LEnge ist unkritisch.

Alle Ein- und Ausg5nge befinden sich an der Rijckseite des GerHtes. Der AnschluB
des Linienstroms flir Baudot und ASCI I und der TastanschluB flir Morsebetrieb wer-
den ljber den lpol igen Molex-Stecker hergestel lt. Fijr die Morseempfangsplatine
MR-2000 muB die NF des EmpfJngers zusJtzlich ijber einen dreipoligen Stecker zuge-
fi.ihrt werden. Fljr den Videoausgang ist eine S0-239-Buchse vorgesehen.



2. Betrieb

Das Bildschirmformat des DS-2000KSR umfaBt 2\ Zeilen. Jede Zeile ist bei Empfang
72, beim Senden 69 Zeichen lang. Somit ist die Anzeige direkt kompatibel mit der
normalen Zei lenkapazi tEt elektromechani scher Drucker.

lnsgesamt kann der Schirm 1728 Zeichen (72 x Z\) abbilden. Nach dem ersten Ein-
schal ten wi rd am oberen Bi ldrand die sogenannte Statuszei le abgebi ldet:

"4! Baud Baudot US0S TX 0N DS2000 V2.5,,
Aus dieser ersten Zei le ist zu erkennen, welche Geschwindigkeit und welche Be-
triebsart eingegeben wurden. Al le VerHnderungen der Betriebsart (moae), Geschwin-
digkeit (Speed), automatische Buchstabennumschaltung nach Space (uSOS), Sendezu-
stand (Ein, Aus oder Speicher) oder Synchronisation (SYNC) werden in der Status-
zei le angezeigt.
V.... am rechten Ende der Zeile bezeichnet die Version der im GerHt verwendeten
Software, die durch vier eingebaute PR0MS bestimmt wi rd.

Text, der empfangen oder gesendet werden soll, wird jetzt in Zeile 2, unmittelbar
unter die Statuszeile geschrieben. Alle weiteren Zeilen schl ieBen an, bis auch
Zeile 24 gefillt ist. \{enn die 25. Zeile geschreiben werden soll, rutscht der
gesamte Text um eine Zeile nach oben, dabei fHllt die Statuszeile heraus und der
neue Text erscheint in Zeile 2l+

!/ird die Statusanzeige wieder ben6tigt, so kann sie jederzeit durch Drlicken der
Tasten crRL-5 (srnrus) i n d ie obers te zei le zurijckgehol t werden.

Achtung: ln dieser Beschreibung werden Kontrol lfunktionen erw5hnt, die CTRL und/
oder SHIFT-Tasten betreffen. Beide - die CTRL- und SHIFT-Tasten - arbei-
ten nur zusammen mit einer zweiten Taste und mijssen bereits gedrilckt
sein, bevor die zweite Taste bet5tigt wird. Halten Sie die zweite Taste
nicht lSnger als eine halbe Sekunde gedrijckt, da sonst die automatische
Wiederholung dieser Funktion beginnt.

Auf dem Bildschirm erscheinen alle empfangenen Zeichen in heller Schrift, wShrend
die mi t der Tastatur geschriebenen Zeichen etwas dunkler abgebi Idet werden.

Das DS-2000KSR hat zwei Cursor; einer erscheint als blinkender Strich unter der
Zeile, der andere als quadratisches KHstchen'. Der blinkende Cursor bezeichnet die
Stelle, an der neuer Text empfangen oder eingeschrieben werden kann. Das Kdstchen
bezeichnet die Stel le, an der auszusendender Text beginnt. .

ln einem sp5teren Kapitel wird erkliirt, wie noch w6hrend des Empfangs zu sendender
Text laufend Uber 24 Zeilen des Bildschirms vorgeschrieben oder blind in einen
255-Zeichen-Puffer (tX HID) eingespeichert werden kann. Die Vielzahl der Anwendungs-
mbgl ichkeiten ist dadurch gegeben, daB der Bildschirm sowohl fUr Empfang als auch
zum Senden als Speicher dient.

Nach Umschalten auf Senden werden die dunkler abgebi ldeten Zeichen gesendet. Dabei
[ibergeht der KSstchen-Cursor die hellen (empfangenen) Zeichen und sucht nach den
dunkleren. Bei Empfang verfolgt dieser Cursor st:indig den Text, Ubergeht ihn und
hHlt erst bei einem eingeschriebenen Zeichen an.

Eine Automatik im DS-2000KSR verhindert das Zerstiickeln von W6rtern am Zei lenende
und ijbernimmt W$rter bis zu 1) Zeichen in die n6chste Zeile. Wird nur ein Zeilen-
vorschub (Line Feed = LF) empfangen, so ergHnzt das GerHt automatisch Wagenr[lck-
lauf (Carriage Return = CR), und das nlchste Zeichen wird an den Anfang der fol-
genden Zeile gesetzt. Wird nur Wagenrijcklauf (CR) empfangen., hat dies keine
ii.kung; damii wird eine Doppelfunktion verhindert (Cn - lf) '

Wird am Ende einer Zeile kein LF-Zeichen empfangen, so schreibt das Gerdt automa-
tisch in der n5chsten Zeilen weiter. Dabei werden Wdrter bis zu 19 Zeichen nicht
durch CR - LF getrennt, sondern als ganzes Wort in die n5chste Zeile iibernommen.

Diese Automatik arbei tet auch, wenn Sendetext iiber die Tastatur eingeschrieben
wird. WHhrend bei Baudot CR - LF LTRS ausgel6st wird, erscheint bei ASCI I CR - LF.

So ist es nicht notwendig, Return, CR oder LF am Ende einer Zeile zu schreiben -
auBer wenn man eine Zei le bewuBt kiirzer gestalten m6chte.

IONSE ASCII
SYNC

USOS IDLE
HERE H€NE

STATU9 XUIT TYRY QAF CO IS I I3 ?

Abb.1 Tastatur des DS-2000KSR
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2.2 Kontrol I funktionen

Die Tastatur des DS-2000KSR ist eine normale 4reihige ASCI l-Tastatur. die gesamte
Belegung der Tasten ist der Abbildung 1 zu entnehmen. Mit der Tastatur werden
sowohl der auszusendene Text, als auch die Funktionswahl des DS-2000KSR vorgenommen.Fast alle Zeichen, die gesendet werden kcinnen, sind auf den Tasten abgebildet.
Wenige Spezialzeichen, die in ASCI I und Morse gebraucht werden, kdnnen durch Be-
tHtigung einer zweiten (oder auch dritten) Taste erreicht werden.

Die Tasten SHIFT und CTRL arbeiten nur zusammen mit einer weiteren Taste. Wenn
SHIFT oder CTRL gebraucht werden, empfiehlt es sich, diese zuerst zu drljcken, dannerst die zweite Taste kurz zu driicken, und schlieBlich SHIFT- oder CTRL-Tastewieder loszulassen.

Die grdBere schwarze Return-Taste erm6gl icht mehrere Funktionen:
ln Baudot werden damit die Zeichen WagenrUcklauf (cR),zeilenvorschub (Lr), guch-
staben (lrns), in ASCII wagenrijcklauf (cR), zeilenvorschub (rr) erzeugt. Falls
gewljnscht, k6nnen die Zeichen CR, LF oder LTRS auch einzeln erzeugt werden; im
normalen Betrieb wi rd jedoch der Gebrauch der Return-Taste empfohlen. ln al len
drei Funktionen wird mittels der Return-Taste die Anzeige auf den Beginn der
n5chsten Zeile geholt.

Mit der weiBen Taste auf der rechten Seite des Tastenfeldes zwischen Return und
SHIFT stellt man bei RTTY einen Space-Zustand, bei Morse den Zustand einer ge-
drijckten Morsetaste her. Solange die Taste gedrijckt ist, wird damit bei Baudot
oder ASCI I der Linienstrom unterbrochen, wdhrend bei Morse die Tastleitung ge-
schlossen wird, die damit den sender in Stellung Senden hHlt.

Die Break- oder Tune-Taste wirkt unabh5ngig vom gew5hlten Sendezustand (gFF, 0N,HID)' Diese Taste ermSglicht Einstellungen bei Rity, z.B. die Space-Frequenz,
oder bei Morsebetrieb die Senderabstimmung.

Text, der gesendet werden sol l, wird mit den entsprechenden Tasten fijr Buchstaben
oder Zahlen eingeschrieben. F[jr Satzzeichen, die in der oberen H5lfte einer Taste
abgebi ldet sind, muB zusHtzl ich eine der beiden SHIFT-Tasten gedrijckt werden.

I
Bei ASCI I werden vom DS-2000KSR nur GroBbuchstaben (upper case) gesendet. Werden
Zeichen in Kleinschreibung (lower case) empfangen, so bi ldet das GerHt sie auto-
matisch als GroBbuchstaben (Versalien) ab. Alle bei ASCII gebrSuchlichen Kontroll-
funktionen, die auch auf den Tasten angegeben sind (soH, ocz, EoT,.usW.), k6nnen
durch gleichzei tiges Betatigen der crRL-Taste gesendet werden . '

Vor Aussendung kdnnen Zeichen mit der RUB OUT-Taste bel iebig gel6scht und korri-
giert werden.

Die Umschaltung auf Buchstaben oder Zahlen wird vom DS-2000KSR bei Baudot automa-
tisch vorgenommen; daher kann wie auf einer normalen Schreibmaschine geschrieben
we rden .

Jedoch kdnnen auch Buchstaben (lrnS), Zahlen (rte S), Wagenri.jcklauf (CR) oaer
Zei lenvorschub (lr; separat mittels einer wei teren laste betHtigt werden. (Kapi tel2.\) .

Die obere Reihe der Tastatur wird auch dazu benutzt, die verschiedenen Betriebs-
zustdnde einzuschalten. Entsprechende Bezeichnungen sind oberhalb der Tasten auf
dem GehSuse angebracht. Somit sind mit der "1"-Taste drei Funktionen m6gl ich. Man

kann
1. damit die 1 schreiben
2. das Ausrufungszeichen (SHtff-t)
l. mi ttels CTRL-1 die Betriebsart Baudot und die Geschwindigkei t verSndern.

Bei einigen Tasten,
gedr[ickt werden. Die
Aufs te l I ung :

CTRL- 1

( gaudot )

CTRL- 2
(t',to rs e )

CTRL- 3
(ASC il )

CTRL -4
(usos)

cTRL-5
(Sync ldle)

CTRL -5
(Status)

SH I FT-CTRL.6
(Status)

z.B. 6 und =, mljssen SHIFT und CTRL f Ur weitere Funktionen
m6gl ichen Kontrol lfunktionen ergeben sich aus der folgenden

scha I tet das DS-2000KSR f i.ir Senden und Empf ang auf Baudot.
Jedes weitere $iicken von CTRL-1 erhdht die Geschwindigkeit
auf die ndchst 

'h6here Stufe. M6gl iche Geschwindigkei ten sind:
\5, 50, 57 , 7\, 1 oo Baud

entsprechend 60, 66, 75, I 00, 1 33 l./PM

Nach 100 Baud folgt wieder 45 Baud. Sol len mehrere Geschwindig-
keiten iibersprungen werden, so mljssen die Tasten (Cfnl-t ) ten-
ger als eine halbe Sekunde gedrljckt bleiben.

schaltet das GerHt auf Morsen zum Senden, bei eingesetzter
Platine MR-2000 auch auf Morseempfang. Bei BetHtigen der Tasten
erscheint in der oberen Zeile ENTER WPM. Hier kann nun die
gewlinschte Sendegeschwi nd i gke i t zwi schen 1 und I 75 WPM

(t Wpm = 5 BpM) eingegeben werden, danach muB Return gedrUckt
werden. Wird keine Geschwindigkeit eingegeben, i'st das GerHt
automat i sch auf 20 WPM ei ngestel I t.

Betriebsart ASCII fijr Senden und Empfang, kann durch wiederhol-
tes Drljcken auf 110 oder 300 Bd umgeschaltet werden. Auch hier-
bei werden Betriebsart und Geschwi ndigkei t in der obersten
Zei le angeze i gt.

Hiermi t wi rd UnShi ft 0n Space ei ngeschal tet und durch nochmal i -
ges Drijcken rTeder auigelchaltet. lst die Funktion eingeschaltet,
wird bei Baudot-Empfang nach einem Abstand zwischen zwei Worten
(Space) automatisch auf Buchstaben umgeschaltet. Wi rd US0S ein-
geschaltet, erscheint das VJort in der obersten Zei le.

Wenn die Schreibgeschwindigkeit des 0perators geringer ist als
die gew5hlte Ausgabegeschwindigkeit der Elektronik, so werden
Fiillzeichen zwischen die einzelnen Wdrter eingefilgt. ln Baudot
wird BU, in ASC I I wird Null und in Morse wird BT eingefi.igt.
Durch nochmal iges Drlicken wi rd die Funktion wieder ausgeschal-
tet und die Anzeige verschwindet aus der Statuszei le.

Hiermi t wi rd die Statuszei le am oberen Bi ldrand wieder einge-
gescha I tet.

Mi t diesen drei Tasten wi rd der Schi rminhal t gel6scht, und zu-
gleich die Statuszei le eingeschaltet.



CTRL - 7
(xm i t)

crnl-8
(nvnvnv)

CTRL.9
(qsr)

crnl-g (cQ)

SH I FT.CTRL-:
(nEnE ts t)

CTRL.:
(nEnE ts t)

SH I FT-CTRL-=
und
CTRL-=
(ugne r s z)

CTRL- I dent

M i t d i esen Tas-ten wi rd zwi schen den Sende-Funkt i onen 0N (f i n) ,

OFF (Rus) und HID (Verdeckt) gew5hlt. ln Stellung 0N werden die
von der Tastatur eingegebenen Zeichen auf dem SichtgerHt ab-
gebi ldet und wortweise ausgesendet. Die Funktion HID erm6gl icht
noch wdh rend des Empfangs vorbere i tendes E i nsch re i ben von Text
bis zu 256 Zeichen. Dieser Text wird nicht auf dem Bildschirm
abgebildet, er bleibt verdeckt. Die UiEfE-l tung zwischen den
einzelnen SendezustHnden wi rd durch wiederhol tes BetAtigen der
Tasten CTRL-7 erreicht. Die Folge ist:

0N-OFF-H lD-0FF-0N-OFF-Hl D usw.

ln Baudot wi rd hiermi t eine vorhandene Zeile mi t den Zeichen
RYRY... aufgefUllt. Bei ASCII werden die Teichen U*U*U*..
verwendet. Am Zeilenende wird auf die n5chste Zeile umgeschal-
tet. Bei Morsebetrieb keine Funktion.

Erzeugt den Testsatz: THE QUICK BROWN FOX... Dieser kann in
al len Betriebsarten ausgesendet werden. Am Satzende wi rd auto-
matisch auf eine neue Zeile umgeschaltet.

Sendet in al len Betriebsarten 4 x CQ.

Erstes BetStigen lSBt zwei Klammern auf dem Bi Idschi rm erschei -
nen. Dazwischen kdnnen bis zu 32 Zeichen der HERE lS I lnfor-
mation eingegeben werden. Bei nochmal igem Bet5tigen wi rd die
lnformation gespeichert, die Anzeige erl ischt. Nach Eingabe des
32. Zeichens erfolgt das Einspeichern automatisch.

Mit CTRL-: (ttERE lS l) wird der lnhalt von HERE lS I auf den
Bildschirm geholt. Er kann damit gesendet werden.

SinngemSB wie HERE lS 1.

Bei allen Betriebsarten wird der lnhalt von HEREIIS t zur lden-
tifizierung der Station in Telegrafie mi t der vorher gewShlten
Geschwi ndigkei t ausgesendet.

2. 3 Sende-Empfangsbetri eb

Die Sende/Empfangsschaltungen des DS-2000KSR arbeiten Shnlich wie die mechanischen
Sende-EmpfangsgerHte: empfangener Text wi rd gedruckt, eingeschriebener Text wi rd
gesendet, und Schreiben oder Senden hat Vorrang vor Empfang. Das DS-2000KSR [iber-
trifft jedoch die M6gl ichkeiten anderer mechanischer oder elektrischer Terminals
bei weitem. Man kann seinen Text vor der Aussendung auf dem Bildschirm zusammen-
stelIen und eventuelIe Fehler usw. korrigieren. AuBerdem k6nnen bis zu 255 Zeichen
noch wShrend des Empfangs bl ind mit der Sendefunktion HID vorgeschrieben werden.

Beim ersten Einschalten wi rd in der Statuszei le TX 0N angezeigt. Dies bedeutet,
daB Zeichen, die eingeschrieben werden, zugleich auch gesendet werden, genau wie
bei mechanischen Fernschreibern. Ein besonderer Vorzug, den man nur bei HAL-GerHten
findet, ist die wortweise Aussendung (Wordmode); d.h. die Ausgabe findet erst statt,
wenn das n5chste Wort nach einem Zwischenraum beginnt. So bleibt noch genug Zeit,
Schreibfehler mit Hi lfe der RUB OUT-Taste zu berichtigen.

Diese Funktion kann man iiberpr[jfen, indem man ein paar Wdrter schreibt und dabei
den KHstchen-Cursor beobachtet. Er verfolgt den geschriebenen Text mit einem Wort
Abstand. Damit auch das letzte Wort einer Sendung gesendet wird, ist die Return-
Taste zu betHtigen. Beachten Sie bitte, daB bei Sendebetrieb TX 0N solange kein
Empfang m6glich ist, wie noch dunklere Zeichen auf dem Bildschirm stehen, die noch
nicht ausgesendet wurden. Empfangsbetrieb ist erst wieder mdglich, wenn alle dunk-
leren Zeichen gesendet wurden oder mittels CTRL-7 der Sender ausgeschaltet wurde
(rx orF).

Text, der gesendet werden sol l, kann auf zwei Arten vorbereitet werden: man schreibt
bei TX OFF auf den Schirm oder bei TX HID bis zu 755 Zeichen blind in den Speicher.
Bei leerem Schirm ist es m5gl ich, bis zu 1656 Zeichen zu schreiben und mit der
RUB 0UT-Taste vor Beendigung einer Zeile zu korrigieren. Um vorschreiben zu kdnnen,
schaltet man mit CTRL-7 den Sender aus (fX Off) und unterbricht mdgl iche Empfangs-
signale durch Abschalten des RTTY-Konverters. lst der Text komplett, so kann er
gesendet werden. Das geschieht indem man mittels CTRL-7 den Sender auf TX 0N schal-
tet. Sollte w5hrend des Vorschreibens Text empfangen worden sein, so sind die bei-
den Texte ineinander verstrickt, jedoch gut zu unterscheiden: empfangener Text
wird mit hellen Zeichen, auszusendener mit etwas dunkleren Zeichen abgebildet.
0bgleich der angezeigte Text nicht zusammenhb'ngend erscheint, sortiert der KHstchen-
Cursor bei TX 0N erfolgreich den zu sendenden Text aus, indem er die hel len (.rp-
fangenen) Zeichen iibergeht und nur die dunkleren Lei chen beri.icksichtigt.

Bei der zweiten M6gl ichkeit, Text vorzuschreiben, kann man den 255-Zeichen-Puffer
benutzen. Dazu schaltet man mittels CTRL-7 auf TX HID und schreibt seinen Text
blind in den Speicher.

Da das DS-2000KSR auf die Zei lenlSnge achtet, wird am Ende einer Zei le automatisch
Wagenrljcklauf , Zeilenvorschub und Buchstabenumschaltung eingefUgt. Damit man den
Puffer nicht ljberschreibt, ertdnt ab dem 237.Zeichen die elektronische Klingel
bis zum 255. Zeichen. Ab dem 256. Zeichen ert6nt kein Signal mehr, weitere Zeichen
werden nicht mehr gespeichert. lst die Sendung der Gegenstation beendet, so kann
man den Text aus dem Puffer mit CTRL-7 (Xmit) auf den Schirm bringen. Damit ergibt
sich automatisch der Sendebetriebszustand TX 0FF. Jetzt besteht die M6gl ichkeit,
den Text in der letzten Zeile mit RUB OUT noch zu korrigieren, bevor man mit CTRL-7



in den Sendezustand TX 0N schaltet. ln den verdeckten Puffer k6nnen sowohl die
beiden,'Here is,'-speicherinhalte, als auch IDENT, RYRY, QBF und CQ Ubernommen

werden. Um diese Mltteilung zu Ubertragen, ist nur eine einmalige entsprechende
TastenbetHtigung notwendig. lm verdeckten 256-Zeichen-Puffer wird fiir jede dieser
Funktionen nur ein Speicherplatz ben6tigt. lnsgesamt sind 255 SpeicherplHtze ver-
fiigbar. Ein Speicherplatz wird fUr interne Umschaltfunktionen ben6tigt.

Zu den VorzUgen des HAL-Terminals geh6rt die automatische Sende-Empfangsumschaltung
durch die Tastatur (Keyboard Operated Switch = KOS, h5ufig auch KOX genannt). Die

Funktion der K0S. ist-vergleicl'bar mit Eer VOX bei SSB-Betrieb. Sobald die Betriebs-
art TX 0N angezeigt wird und der KSstchen-Cursor sich bewegt, besorgt die KOX das

Umschalten der Sende-Empfangsanlage in den Sendezustand. Um sicherzugehen, daB der
eigene Sender und die Empfangsanlage der Gegenstation betriebsberei t sind, macht

Oai OS-ZOO0KSR zwischen Einschalten des Senders und Beginn der Aussendungen eine
pause von zwei Sekunden. Mit dieser Umschaltpause soll gewlhrleistet werden, daB

keine Zeichen zu Beginn der Sendung verlorengehen. f/enn das Textende erreicht ist
oder wenn in die Beiriebsart TX OFF geschaltet wird, schaltet die KOS nach ca.
l/2 Sekunden Verz6,gerung wieder auf Empfang. Der KOS-Schalttransistor ist fUr
positive Spannungen bis 200 V bei maximal 100 mA ausgelegt.

2.4 Betriebsart Baudot

Das DS-2000KSR kann mi t dem gebrSuch'l ichen !-Zeichen-Schri tte enthal tenden Baudot-
Code, wie er bei normalen Fernschreibmaschinen Ubl ich ist, betrieben werden.

Die Datengeschwindigkeit (in Baud) oder Geschwindigkeit (in I^/drter pro Minute) kann
unter den folgenden fiinf Geschwindigkeiten ausgew5hlt werden: 45 Bd (60 WpN),
50 Bd (55 wpil), 57 Bd (ZS wpl'4), 74 Bd (too wpn) und 100 Bd (tll wpm).

Die Betriebsart Baudot wird durch CTRL-l gewShlt. Nach dem Einschalten erscheint
in der Statuszeile als erstes 45 Baud. Durch wiederholtes Betdtigen werden die
hdheren Geschwindigkei ten eingeschaltet. Die eingestel lte Geschwindigkei t wi rd in
der Statuszei le angezei gt.

Beim Fernschreibbetrieb mit mechanischen Maschinen ist es wegen der begrenzten Zei-
chenzahl erforderl ich, auf Buchstaben (lfnS) oder Zahlen (ftCS) umschzuschal ten.
Bei den HAL-Gerliten wi rd die Umschaltung automatisch vorgenommen, indem bei einem
l,/echsel das Zeichen f i.ir die Umschaltung auf Buchstaben oder Zahlen vorgesetzt wird.
Damit ist ein stdrungsfreier Betrieb mit mechanischen Maschinen m6glich. Geht ein-
mal ein Umschaltzeichen auf Buchstaben oder Zahlen durch ein zu schwaches Signal
oder andere Stiirungen verloren, so sind Fehlschriften die Folge. Das wHre so lange
der Fall, bis ein neues Zeichen filr Buchstaben oder Zahlen empfangen wird. Damit
auch unter schwierigen Empfangsbedingungen noch gut lesbare Texte zustandekommen,
enthSlt das DS-2000KSR eine Automatik (Un!hift 0n lpace = USOS), die die Elektronik
auf Buchstaben (lfnS) zurUckschaltet, sob5ld ein Abstandzeichen empfangen wi rd.
Uber CTRL-A (US0S) kann diese Automatik ein- und durch nochmaliges Betiitigen auch
wieder ausgeschaltet werden. Die eingeschaltete US0S wird in der Statuszeile an-
gezeigt. Bei normalen Amateurfunkfernschreiben kann diese Automatik immer einge-
schaltet bleiben. Sollen jedoch Zahlenreihen, z.B. von \./etterstationen o.5., auf-
genommen werden, muB US0S ausgeschaltet werden.

Das DS-2000KSR hat eine weitere Automatik fi.ir Sendung und Empfang eingebaut, die
ein Uberschreiben des Textes verhindert. AuBerdem werden Worte bis zu 19 Zeichen
am Ende einer Zeile nicht zerschnitten, sondern in die nHchste Zeile iibernommen.
Text, der gesendet werden soll, braucht also nur eingeschrieben zu werden, denn
das GerHt schaltet selbst, immer wenn erforderlich, auf eine neue Zeile um. Beim
Senden des Textes wird nHmlich am Zei'l enende Wagenriicklauf (CR) und Zeilenvorschub
(ff) hinzugefilgt; bei Baudot wird auBerdem noch zu Beginn der neuen Zeile auf
Buchstaben (lfnS) gescha I tet.

ln manchen FHllen ist es erwiinscht, die Steuerzeichen von Hand einzugeben. Dies
wird durch Zusammenwirken von zwei Tasten erm6glicht. Dabei ist zu beachten, daB
bei manueller Eingabe allein die gew5hlte Funktion gesendet wird. So wird z.B.
mi t Zei Ienvorschub (CTRL-J) nicht automatisch WagenrUcklauf (CR) und Buchstaben
(lfnS) mit ausgelSst. Welche-TEften zu betHtigen sind und welche Anzeige erfolgt,
zeigt die nachfolgende Tabel le:

Funktion

Zei lenvorschub
Wagen rilck I auf
Buchs taben
Zahlen
Leertaste
Signal

Hliufig haben auch die RTTY-Konverter eine einge-laute KOS, al
erw$hnte Anfangsverz6gerung. Welche im Betrieb benutzt wi rd,
dung des Operators.

Das DS-2000KSR enth5lt als weitere Erleichterung fUr den praktischen Betrieb eine
zuschaltbare Automatik, die in der Betriebsart SYNC bei langsamer Gebeweise Pausen

zwischen den einzelnen \.Iiirtern vermeidet, indem sie Fi.illzeichen einf Ugt. Dies sind
bei Baudot das Buchstabenzeichen, bei ASCI I die Null und in Telegrafie wird BT

eingefiigt. Damit soll erreicht werden, daB die Maschine des Partners synchronisiert
UteiUt, Die FUllzeichen werden bis zum Zeilenende eingefUgt. Daher ist es wichtig'
am Ende einer Sendung RETURN zu bet5tigen, damit die Fi.illzeichen abgebrochen wer-
den und die KOS das Terminal von Senden auf Empfang umschaltet.

Mit IDENT wird in jeder Betriebsart der lnhalt von HERE lS 1 im Morse-Code ausge-
sendet. Gleichzeitig ist der lnhalt von HERE lS 1 in eckigen Klammern auf dem

Schirm abgebildet und kann damit in den fortlaufenden Text eingefUgt werd'en.

lerdings ohne die
I iegt in der Entschei-

LF
CR

LTRS
F IGS
blank
BELL

Code

frfrt1fi
g1 figg
r1111
11911
ssggg
gg1gl

Tas ten

CTRL-J
CTRL-M
SH I FT-,
SHIFT-.
ESC

CTRL-G

Anze i ge

J
M

G



Beachten Sie, daB fijr jede Steuerfunktion auf dem Schirm ein Buchstabe abgebildet
wi rd. Beim Aussenden wi rd dann die zugeh6rige Steuerfunktion ausgel6st.

Folgende Besonderheiten sind bei Empfang zu beachten:
Wird ein Zei lenvorschub (LF) empfangen, so wird die Zeile weitergeschaltet und der

Text an der gleichen Stelle in der nSchsten Zeile fortgefijhrt. Wird dagegen ein
Wagenri.jcklauizeichen (Cn) alleine empfangen, so wird - im Gegensatz zu einer mecha-

nischen Maschine - der Cursor nicht an den Zeilenanfang zur[lckgesetzt, da ein Uber-

schreiben der selben Zeile nicht m6glich ist. CR alleine wird daher von der Elek-
tronik nicht ausgewertet.
Al le Tastenfunktionen flir Baudotzeichen siehe Bi ld 3.

2.5 Morsebetr i eb

Mit dem DS-2000KSR k6nnen normale Morsezeichen zwischen 1 und 175 WpM gesendet und
bei eingesetzter Zusatzplatine MR-2000 auch empfangen werden. Bei Empfang geschieht
die Geschwindigkeitseinstel lung automatisch. Die Betriebsart Morse wird mit CTRL-2
(t'4orse) eingeschaltet; gleichzeitig erscheint in der Statuszeile "ENTER WPM'r. Hier
kann die gewijnschte Morsesendegeschwindigkeit eingegeben werden, danach ist RETURN
zu drljcken. Wird keine Geschwindigkeit eingegeben, so stellt sich das GerHt nach
dem Einschalten automatisch auf 20 WpM. Die Sendegeschwindigkeit kann auch wShrend
Der Sendung ge5ndert werden. Nach Empfang eines Dauertones, den die Elektronik als
Geschwindigkeit Null versteht, kann es passieren, daB der Empfang blockiert ist.
Dann braucht nur SHIFT-CTRL-M0RSE (2) betHtigt zu werden, und die Automatik stellt
s.ich erneut auf die empfangene Geschwindigkeit ein.

Alle in Kapitel 2.J genannten Vorteile ftir die Textzusammenstellung sind auch bei
Morsebetrieb wirksam. Das SYNC-Zeichen bei Telegrafie ist BT und kann mit CTRL-5
(Sync-ldle) ein- oder ausgeschaltet werden. Bei langsamen Geschwindigkeiten sollte
diese Mdgl ichkeit nicht benutzt werden. Die Belegung der Tasten bei Morseschrift
geht aus Bi ld 4 hervor.

Beim Aussenden von Morsezeichen dient die eingebaute elektronische Kl ingel als
Mith6rton. Die LautstSrke lSBt sich nach dem 0-ffnen des Gerltes an dem RSndel-
potentiometer auf der Hauptplatine auf den gewlinschten Wert einstel len.

Die Morseempfangsschaltung der MR-2000 Platine arbeitet mit einer PLL, die Fre-
quenzschwankungen des Signals von ca. + .l00 Hz ausgleicht. Ein Regler fiir die
Einstellung der Mittenfrequenz ist an der Rlickseite des DS-2000KSR in dem Aus-
schnitt fijr den AnschluB an die Morseplatine zu sehen. Bei der Fertigung wurde
das GerHt auf 800 Hz eingestel lt, da diese Frequenz im DurchlaBbereich der Trans-
ceiver mit CW-Filtern liegt. \{erden Morsezeichen richtiger Tonhdhe und genijgender
Lautstdrke empfangen, so wi rd dies durch ein Sternchen unten rechts auf dem Sicht-
gerHt angezeigt. 8ei richtiger Abstimmung blinkt das Sternchen im Takt der Morse-
zeichen. Nachfolgend werden Einstel l- und Betriebshinweise fijr Telegrafiebetrieb
mit der Platine MR-2000 erl5utert:

1. Mit dem Regler fljr die Mittenfrequenz kann der Empfangsbereich von 400 bis
1200 Hz eingestel I t werden.

2. Beim erstmal igen Verbinden des Morseeingangs mit dem NF-Ausgang des EmpfHngers
sol I te eine mi ttlere LautstSrke eingestel I t werden. Nachdem man mi t CTRL-2
(t"torse) auf Morse geschaltet hat, stimmt man am besten mit dem im Empfdnger
eingebauten Eichgenerator bei CW auf einen Ton von ca. 800 Hz ab. Unten rechts
auf dem Bildschirm leuchtet jetzt ein Zeichen auf. Beim Durchdrehen des Mitten-
frequenzabstimmreglers sucht man den Bereich, in dem das Zeichen leuchtet, und
stellt den Regler dann in die Mitte dieses Bereiches.

Wird eine andere Mittenfrequenz als BOO Uz gew[jnscht, so kann das GerSt in
gleicher Weise auf andere Frequenzen zwischen 400 und 1200 Hz einqestellt
we rden .

3. Um Morsezeichen zu empfangen, muB CTRL-2 betHtigt werden. Der EmpfSnger wird
so eingestellt, daB das Sternchen unten rechts auf dem Bildschirm im Takte der
Morsezeichen bl inkt.

4. Empfehlenswert ist es, bei Cl./-Empfang die Einstellung des Empf5ngers mit dem
HF-Regler vorzunehmen, um in den Pausen den St6rpegel gering zu halten. Dies
gilt besonders f[jr Geschwindigkeiten unter B0 ApN. Die AGC sollte auf lang-
samste Anstieqzei t geschal tet werden.
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KOS SWITCHING
TRANSISTOR
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KOS SWITCHING
TRANSISTOR
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F iqure 8 .

3.4 Betrieb ei nes Fernsehgeretes

9-PIN
CON N ECTO R

CONNECTION KOS CIRCUIT ( POSITIVE VOLTAGE)

9- PIN
CCN N ECTOR

'=

CONNECTION TO KOS CIRCUIT (NEGATIVE VOLTAGE)

TC PTT LINE
( POS. VOLTAGE)

_-l-ttt
t {--_-* ro Prr L,NE

l_ 
(NEG voLrAGE )

K0S Ci rcui t Connections

als Monitor

ACHTUNG

wird ein FernsehgerSt als Monitor betrieben, bei dem das chassis direkt mit dem

Netz in Verbindung steht, so muB unbedingt ein Trenntransformator vorgeschaltet
we rden !

Das DS-2000KSR ist nicht zum Betrieb mit einem Fernsehgerdt ljber den Antennen-
eingang vorgesehen. Wegen der groBen Bandbreite des Videosignals ist eine ent-
sprechende Bescha I tunq auch n i cht zu empfeh I en .

Die meistenFernsehgerHte kdnnen nach einigen Anderungen als Videomonitore benutzt
werden. HHufig treten jedoch Probleme mit dem AnschluB des Videoeingangs auf.
Meistens ist bei den GerSten die Bildbreite konzeptionsbedingt zu groB und in den

Ecken tritt eine deutliche Eckenverzerrung auf. Wir empfehlen daher, einen Video-
monitor des Typs VDM-5912 oder Compact 1202 spez. zu benutzen, um Schwierigkeiten
mi t der Bi ldwiedergabe von vornherei n auszuschl ieBen.

RELAY
POWER
SU PPLY

20 21

l.l Anderungen der Netzspannung und Frequenz

Sollte es erforderlich sein, das Gerdt auf andere Betriebsspannungen umzustellen,
so ist zuvor unbedingt der NctzsLecker zu ziehen!

Spannung: Das DS-2000KSR kann an Wechselstromnetzen von 95 bis 125 und'190 bis
250 V Spannung betrieben werden. Hierzu m[issen die Anschllisse am Transformator ge-
m5B Bild 12 geschaltet sein.

Frequenz: Das Stromversorgungstei I des DS-2000KSR arbeitet sowohl mit 50 oder 50 Hz
Netzf requenz. F[jr den Betr ieb an !0-Hz-],letzen ist e ine Brijcke im GerSt I inks oben
unmittelbar [jber dem 10,92-ll1z-Quarz eingesetzt. Bei Betrieb an 50-Hz-Netzen ist
d iese B r[icke zu en tf e rnen .
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Figure 12. Power Transformer Voltage Tap Connect i ons

(d) 19o - 220 VAC Connection
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3. Aufstel len des GerHtes

l. 1 Verpackung

Das DS-2000KSR ist sehr sorgfdltig verpackt worden, um TransportschHden zu vermei-
den. Wir empfehlen lhnen jedoch, vor dern Einschalten das GerHt sorgfSltig auf
eventuel le erkennbare Transportscheden zu untersuchen. lm Schadensfal le benach-
richtigen Sie bitte sofort das Transportunternehmen und melden den Schaden dort
zur lnanspruchnahme einer eventuel I abgeschlossenen Versicherung,

Nach dieser Kontrol le kontrol I ieren Sie bitte das Zubeh6r in der Verpackung und
vergleichen es mit der folgenden Liste:

Stiick 9-pol. Steckergehduse
Stiick Ansch luBhii lsen
Stijck Stecker PL-259
Stiick Sicherungen 1A

St[jck ca. 3n 2-ad r i g abgesch i rmte Le i tung
Stiick Handbuch

3.2 Inbetriebnahme

ACHTUNG !

Uberzeugen Sie sich davon, ob die auf dem DS-2000KSR und Monitor angegebene Netz-
spannung mit lhrer Netzspannung [jbereinstimmt. F[jr andere Spannungen kann. das
GerEt entsprechend umgestel I t werden (s iehe hierzu Bi ld 12) .

Sollte als SichtgerHt ein FernsehgerSt benutzt werden, so prljfen Sie bitte, ob das
GerHt mit einem Netztrenntrafo versehen ist. Wenn nicht, besteht akute Lebensgefahr!
AuBerdem kann das DS-2000KSR Schaden erleiden durch unsachgemdBe Zusammenschal tung
des GerHtes. Die GewShrleistung erlischt.

Nach dem Auspacken, lnspektion und Kontrol le des Zubeh6rs verbinden Sie den Video-
ausgang mit einem guten Videomonitor, z.B. VDM 5912 oder Compact 1202.

Das DS-2000KSR sol lte stets an eine Schuko-Steckdose angeschlossen werden. Nach
dem Einschalten muB oben auf dem Monitor die Statuszei le zu sehen sein. Zeichen, die
jetzt geschrieben werden, sind auf dem Monitor zu sehen und der Kdstchen-Cursor
zeigt an, welche Zeichen ausgesendet werden. Die genaue Bedienung ist Kapitel 2 zu
entnehmen. Sollte die Statuszeile oder der geschriebene Text nicht zu sehen sein,
Sndern Sie Hel l igkei t, Kontrast und eventuel l , die Bi ldr6hreneinstel lung des Moni -
tors.

3.3 Anschlljsse und Verbindungen

Ein- und AusgHnge beim DS-2000KSR werden [jber zwei Steckverbindungen sowie bei der
Zusatzplatine HR-2000 ijber eine weitere Buchse vorgenommen. Abgeschirmte Leitungen

't4
15

sind nicht unbedingt erfordt'rliclr, kirrrrrt'rr icdoch St6rungen durch HF-Einstrahlung
reduzi eren und sollten de shalb r.rt'rrrr rrriiglich benutzt tterden' Folgende Verbiridungs-
I e i tungen s i nd nun he rzus Lc I I err :

a. Als erstes sol lte das Gcrit nri t cincr guten Masseleitung versehen und mit den

anderen GerHten der Station genrcinsanr an eine gute Erdleitung angeschlossen werden'

b. Die UHF-Buchse an der Riickwand des DS-2000KSR ist der Videoausgang des GerStes'
Das Signal entspricht der Nornr EIA RS 170, hat eine lmpedanz von 70 ohm und die
maximale Videoausgangssp,rnnung betrHgt 1 Vss. Mit diesem Signal kann jedes normale

schwarz/weiB-FernsehgerSt angesteuert werden (siehe 3.4) . Als verbindungsleitung
kann normales Koaxkabel benutzt werden.

c. Ein- und Ausgdnge
Die Anschl[jsse fijr Fernschreib-Linienstrom, der Morse-Tastausgang und der K0X-Aus-

gang laufen [jber den !poligen Molexstecker. Der Stecker wird unmontiert geliefert.
Oi"-"inzelnen Steckerhijlsen werden an die AnschluBdriihte gel6tet und dann von

hinten in das Kunststoff-SteckerqehHuse eingeschoben. Die Hijlsen rasten durch
einen Federmechanismus selbsttHtig ein (gita 5). Bitte iiberprijfen Sie die Stift-
nummern im Stecker sorgfHltig vor dem Zusammenstecken, da sich die Stifte nur
sehr schlecht wieder demontieren Iassen.

Der Morse-Tastausgang kann sowohl flir positive wie negative Tastspannung ange-

schlossen werden. Entnehmen Sie I hrem GerStehandbuch, mi t welcher Schal tung lhr
Gerdt arbeitet, und schl ieBen Sie dann den Stecker gem5B Bi ld 7 (oben) an. Beide

Tastausgl-'inge k6nnen gleichzei tig benutzt werden.

Die Anschl[jsse des DS-2000KSR bei Betrieb in einem Linienstromkreis sind in Bild 7

unten dargestellt. Bei Betrieb im Linienstromkreis liegen die Sende- und Empfangs-

schleife in Reihe, daher ist eine Brljcke von Pin 2 nach 3 erforderlich. Die Po-
'laritSt des Linienstroms ist zu beachten. Bei Falschpolung ist kein Defekt zu

erwarten, die Anlage arbeitet jedoch nicht. Die automatische Sende,/Empfangsumschal-
rung (K0S) des OS-2000KSR wird mit der PTT des Senders verbunden und bewirkt die
automatische Umschaltung auf Senden wie in Kapitel 2 beschrieben. Der K0S-Schalt-
transistor kann positive Spannungen bis zu 200 V sperren und max. 100 mA schalten'
Wie in Bild B oben dargestellt, kann damit eine PTT-Schaltung mit positiver Spannung

direkt angeschlossen werden, wHhrend in einer Schaltung mit negativer Spannung

ein Relais zwischenqeschaltet werden muB.

d. Die richtigen AnschluBpunkte fiir die Zusatzplatine MR-2000 sind Bi ld 9 und 10

zu en tnehmen .

Die gesamte Zusammenschal tung von DS-2000KSR, Moni tor, RTTY-Konverter und Trans-
ceiver ist in Bild 9 und 10 dargestellt.



5.

5.

lst ein CW-Filter vorhanden, sollte der Empfang mit und ohne ausprobiert wer-
den. Bei starkem QRM ist ein schmales Filter gut, jedoch haben sehr schmale
Fi lter (Bandbreite unter 4OO ttz) aie Eigenschaft zu "kl ingeln". Dies kann den

Empfang beeintrHchtigen. Die beste Zusammenstellung gilt es an den eigenen
GerHten zu ermitteln.

Das NF-Pegel des EmpfEngers hat EinfluB auf das Empfangsverhalten des DS-2000KSR.

Eine zu laute Einstel lung, erkennbar am hHufigem Flackern des Leuchtzeichens
ohne Morsezeichen, f[ihrt zum Zustopfen. Zu geringe LautstHrke wiederum fiihrt
zu Aussetzern des Zeichens, wobei dann Punkte oder Striche fehlen. Zwischen
diesen beiden Extrmen I iegt ein weiter, unkritischer. Bereich. Da der Fangbe-
reich der PLL sich mit dem NF-Pegel Sndert - schmal fiir kleine Signalstbrken,
breit fijr groBe -, kdnnen geringe NF-Pegel bei St6rungen wegen des engeren
Fangbereichs gUnstiger sein als groBe Pegel.

VerstSndl icherweise sind der Elektronik beim Empfang von Morsezeichen Grenzen

gesetzt. Wenn z.B. die Abstdnde zwischen den einzelnen Buchstaben zu klein sind,
erkennt das GerHt kein bekanntes Zeichen und bi ldet nichts ab' Ein geijbter
CW-0perator kann solche Zeichen durchaus noch entziffern. Genauso wi rd die
Elektronik durch QRM gest6rt; auch Unterscheidungen in der Tonhdhe gelingen
der E'l ektronik nicht so gut wie dem 0hr des Telegrafisten'

SYNC
IOLE

H€RE
ISI

XEiE
IS 2 IDENT

Die Zuordnung der Tastenfunktioncn bei ASCI I sind aus Bi ld 5a, b, c zu ersehen.
Kontrollzeichen, die in ASCII ernpl-angen werden, nimmt das GerSt nicht an, au8er
DEL (delete = ausradieren), bci denr ein Schritt zurlick erfolgt und das Ietzte
Zeichen geloscht wi rd. KleinbuchsIaben werden als GroBbuchstaben (Versal ien) ab-
geb i I det.
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Bild 5a. Tastenfunktionen in ASCI I
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Bild 4. Tastenfunktionen in Morse
( )=SHIFT*Taste

2.6 Betriebsart ASCI I

Mit dem DS-2000KSR ist auch ASCI l-Betrieb mit dem seriellen ASCI l-Code durchzu-
fiihren. Das GerHt kann Senden und Empfangen und 64 ASCII-Zeichen abbilden. Die
Betriebsart wird mit CTRL-3 (nSCtt) eingeschaltet (110 Bd), nochmaliges Drljcken
erh6ht die Geschwindigkei t auf 300 Bd.

Alle in 2.3 genannten Mdglichkeiten fijr den Sendebetrieb sind auch in ASCI I wirk-
sam. Wird Text zur Sendung vorgeschrieben, so k6nnen die ASCI l-Zeichen eingegeben
werden. Buchstaben, Zahlen und Satzzeichen werden genau wie geschrieben abgebi ldet.
Bei den besonderen ASCI I-Kontrol lzeichen wie DCl, ETB, DC2 usw. wi rd der Buchstabe
abgebildet, der auf der entsprechende Taste steht. So wird z.B. Q abgebildet, wenn
die DCI (CTRL-Q) geschrieben und gesendet wi rd.

Bild 5b. Tastenfunktionen in ASCI I

CTRL + Taste

Tastenfunktionen in ASCI I

SHIFT+CTRL*Taste

0ct
ESC

ETI WRU oc2 su! I Erl tllr( (srl (u-E) UNE
FEEO

RETURtr

soH I 0c5
CTRL

EOTIACXIEEL t I FF

:X? lto.^*t

oca cAx EYX sYfl 3TX (so) (cR)

(SPACE)

(,-,*) ("1*)

ESC
(us) '*u''1,'::;l"""*

CTiL
(EsC) (FS) !!! lta.c^.r

SHIFT
(RSl (osl

sxrFr

( SPICE )
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4. MaBnahmen im Falle von St6runqen

4. 1 Pf I ege des GerEtes

Das DS-2000KSR stellt eine der modernsten Neuentwicklungen der Firma HAL dar.
Entwurf, Konstruktion und Priifungen garantieren jahrelangen sicheren Betrieb. Tragen
Sie jedoch bitte selbst durch Beachtung der folgenden Hinweise dazu bei, Zuver-
lSssigkei t und Lebensdauer des GerStes vol l auszuschdpfen:

1 . Umgebung
Elektronische Gerdte sind generel I empfindl ich gegen Temperaturschwankungen, Luft-
feuchtigkei t, Staub und Schmutz. Das DS-2000KSR arbei tet einwandfrei bei normaler
Raumtemperatur. Der Aufstellungsort sollte so gewShlt werden, daB die Luftzirkula-
tion durch die BodenlScher und an der Rijckwand nicht beeintrAchtigt wird. Staub
und Schmutz, verbunden mi t hoher Luftfeuchtigkei t, k6nnen zu starker Erw5rmung,
langfristig auch zu Korrosion und damit zu Stiirungen der Elektronik fLihren. Deshalb
sollte man das GerHt so auf stellen, daB die Eelijf tung nicht verdeckt wird und
starker Schmutz sowie Feuchtigkeit vom Gerdt ferngehalten werden.

2. Ansch llisse
Die Maximalwerte fljr Spannungspegel und zulSssige Str6me sind in diesem Handbuch
genannt. Werden diese Maximalwerte auch nur kurzzeitig iiberschritten, kann dies
zu ernsthaften Schdden am GerHt fiihren. Daher sollte man sich [iber elektrische
AnschluBwerte von ZusatzgerSten informieren, bevor man sie an das DS-2000KSR an-
sch I i eBt.

Als hHufige Ursachen elektrischer St6rungen sind zu erwHhnen:
a. Ungen[igende Erdung, dadurch HF-Einstrahlung sowie St6rungen [jber die Netzzu-

leitung
b. Schlechte Verbindungen der Linienstromlei tungen
c. Bei Benutzung mehrerer Linienstromversorgungen kann dies zu Uberspannung oder

Stromiiberlastung und damit zur Zerstdrung des Schalttransistors fijhren
c. SchHden durch Bl itzschlag und Uberspannungen in Netzleitungen oder Antennen-

anlagen. Dagegen hilft ein Blitzschutz in der Sende/Empfangsanlage, oder besser
noch die v6llige Trennung der Gerdte bei Gewitter von Netz und Antenne.

I

4.2 Betriebsprobleme

Das DS-2000KSR bietet so viele Betriebsm6glichkeiten, daB sich darays auch Bedien-
probleme ergeben kdnnen. So kann es passieren, daB das GerHt nichts mehr macht oder
"seine eigenen Wege gehtr'. Das kann als Ursache einen technischen Defekt haben,
meistens sind es jedoch Bedienungsfehler, die mit zunehmender Vertrautheit mit dem
GerHt verschwinden. Am schnellsten erfShrt man in der Statuszeile, was das GerHt
gerade vorhat (CTRL-5 Status). HEufig ist eine falsch bediente Taste der Grund fljr
ein anderes Ergebnis als das gewiinschte, und das vermeintl iche Problem l6st sich
von se I bst .

Andere hluf ige Bedienungsfehler sind:

1. Beim Einschreiben in einen der HERE lS Speicher wird h5ufig vergessen, am Ende
SHIFT-CTRL-HERE lS zu betHtigen. Wenn mehr als 32 Zeichen eingeschrieben werden,
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geschieht das Speichern automatisch. Sind es jedoch weniger Zeichen, so muB amEnde SHIFT-CTRL-HERE lS betatigt werden. ln den Klammern wird die n5chste Ein-schreibposi tion durch einen X-Cursor dargestel I t, nicht durch den Strich.
2' vird einzeln Zei lenvorschub (LF) oder wagenrijcklauf (cn) eingegeben, so werdennur die den Tasten zugeordnete Buchstaben abgebi ldet, jedoch dii iewi.inschte Funk-t i on gesendet (s i ehe 2. 2) .

3' Wenn die KOS angeschlossen und SYNC-ldle eingeschaltet ist, so helt die KOS dasDS-2000KSR und die station im sendezustand. Daher nach Textende RETURN betdtigen!
4. Wenn nichts mehr geht:

l. CfRL-7 (Xmit): beendet die Sendung
2' crRL-6 (status): Der Zustand des ierminals wird in der statuszei le angezeigt.3' sHIFT-crRL-7 (status): L6scht den gesamten Schirm auBer der statuszei re.4' sHrFT-crRL-2 (t"torse) , uorr"piat ine wieder empfangsbereit.5' Nur wenn gar nichts mehr g"itr G"rat mittels Netzschalter fiir kurze Zeitausscha I ten !

4.1 Reparaturhinweise

Sol lte lhr DS-2000KSR eine ernsthafte St6rung haben, so
Beobachtungen in dem Zusammenhang auf. AngabJn wie ,,Geht
bei den vielfHltigen Fehrerm6griihkeiten keine Hilfe fiirverzdgern nur die Reparatur.
Eigene Reparaturversuche sind nicht empfehlenswert, da neben umfangreichen und gutfundierten Kenntnissen MeBgerHte und Ersatztei le bendtigt werden, die dem Einzelnennormalerweise nicht zur verfiigung stehen. Fljr eine Reparatur sollten sie m6glichstd i e fo I genden Angaben machen:

schreiben Sie bitte alle
nicht'r oder ,,Defekt,, sind
den Techn i ke r , sonde rn

1.
2.
3.

\.

5.

6.

7.

GerH tetyp
Ge rd tenumme r
Wie lange betreiben Sie das Gerijt?
(Erst- oder Zweitbesi tzer?)
Erscheint der Fehler sofort nach dem Einschalten
oder erst spdter? Nach welcher Zei t?
Bei welchen Betriebsarten oder Geschwindigkei ten
tri tt der Fehler auf?
lst der Fehler nur bei Empfang oder Senden oder
immer vorhanden?
Welche mcigl ichen Ursachen kennen oder vermuten Sie?
1..q. Bl itzschlag, herunrergefal len, [jberhitzt)
ErwHhnen Sie al les, was lhnen fijr die Reparatur sinn_
vol I und niitzlich erscheint!
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E i n-lAusgabe

Baudot:

ASCII:

Morse:

TECHNISCHE DATEN DS-2OOO KSR

Linienstrom l8-120 mA, max. 200 V

Linienstrom 18-120 mA, max. 200 V

NF-Eingang max. 10 Vss / 600 Ohm, 800 Hz (mit
Scha I ttrans i storen gegen Masse zur Tastung
posi tiver oder negativer Spannungen

MR-2000)

chwindi ke i ten

Baudot:

ASCII:

Morse:

\5, 50, 57, 7\, 100 Baud

I I 0, 300 Baud

Empfang: automat i sche E i nstel I ung und Nachfiihrung
im Bereich 1-175 wpm (S-8Zl ApM)

Sendung: einstel lbar l-175 wpm in Schritten von 'l wpm

scodes

Ubertr

Ubertra

Baudot: US Mi I i tary Standard, 1,5 facher Sperrschri tt,
automat i sche Zi ffern/Buchstabenumschal tung,
automat i scher WagenrUckl auf /Zei lenvorschub

ASCII:

Morse:

HERE I S:

t DENT:

CCITT Nr.5, einfacher Sperrschritt (doppelter Sperrschritt bei 110

Zeichenvorrat: A-2, o-9, .,?i;-'/O" IR- IS ET fS KN 5K

2 verschiedene HERE lS - Namengeber mit je 32 Zeichen kdnnen
frei programmiert und abgerufen werden.

Die IDENT-Taste sendet den lnhal t von HERE lS-1 in Morse,
unabh5ngig vom gew?ihl ten Code.

Sonstige Funktionen und Merkmale

UnShi ft 0n Space; erzeugt beim Baudot-Empfang ei ne automati sche
Umschaltung auf Buchstaben, sobald ein Wortzwischenraum empfan-
gen wi rd; diese Funktion ist abschaltbar.

Bd)

Sendebet r iebsa r.ten

I^/ORD: Wortweise Ausgabe; der Text wi rd in ganzen Worten
ausgegeben und Korrekturen sind mdglich, bis das
n5chste Wort begonnen wird.

t
EDITING: WShrend empfangen wi rd, kann Sendetext bl ind vorgeschrieben werden.

Wahlwei se kann Sendetext auch mi t Anzeige auf dem Bi Idschi rm vorbe-
rei tet werden, dabei besteht die M6gl ichkei t, den Text jewei ls vor
Zei Ienende zu korrigieren 

r

Bi I dschi rmformat

2l+ Zei len zu 72 Zeichen/Zeile; 5x7-Punkt-Matrix. Es ist ein separater
Monitor mit mindestens 6 mnz Video-Bandbreite erforderl ich.

Programmierbare Texte

USOS:
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SYNC :

KOS:

Statuszei I e

Tastenfeld

Aussendung von F[jl lzeichen, um der Gegenstation den Empfang zu
erleichtern. sendet in der Leerzeit zwischen zwei ausgesendeten
Texten in Baudot Buchstabenumschaltungen (llt1l), in ASCII NUL
(ooo oooo) und in Morse ET (-...-). Diese Funktion ist abscha'ltbar.
Keyboard 0perated Switch; Schaltausgang zur Steuerung der Sende/
Empfangsumschal tung der Funkanlage.

Die wichtigsten Betriebsparameter des DS-2000KSR werden in der obersten
zelle angezeigt. Es sind dies code, Ubertragungsgeschwindigkeit, sen-
dehetriebsart, US0S, SYNC.

Tastenanordnung in einem
Shift- CTRL-Tasten. Al le
Tastatur gesteuert.

!2-Tasten ASC I I -Schrei bmaschi nenformat mi t
Termi nal -Betriebsarten werden Uber die

P r[if texte

Sowohl der Standard-QBF-Pri.if text (THE QU tcK BR0wN Fox JUMpS 0vER
THE LAZY D0G'S BACK 0123\56789) als auch ty'echselsender-Codemuster
(nyny... in Baudot, U*U*... in ASCII) k6nnen abgerufen werden.

Al lgemeine Daten.

Abmessungen: B 358 x H l11 x T 2)J nm, Gewicht 2,75 kg

Stromversorgung: 210 - 250 VAC/ 105 - ,l30 VAC, 50/60 Hz, 20 V

Zubeh6r

Morseempfang: Fiir den Empfang von Morsezeichen ist die Zusatzplatine MR-2000
erforderl ich. Diese ist als Steckmodule ausgebi ldet und lSBt sich
Ie icht nachriisten .

Videomonitor: Der Monitor geh6,rt nicht zum Lieferumfang. Es wird ein GerEt mit
mindestens 22cm-Bi ldschi rmdiagonale und 6 mnz-Videobandbrei te emp-
Fohlen.


